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Individuazione del Male
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SEGNA [JUNA CAPACITA DI CLASSE.UNA ABILITA DI CLASSE CON ALMENO UN GRADO,
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pugnale 1d6 19/20 PoT
pugnale 1d6 19/20 PoT
stocco 1d6 18/20 PoT
pugnale di scorta 1d6 19/20 PoT
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EQUIPAGGIAMENTO SO OGGETTI MAGICI BRIV . . P Sy
NUM. | prEZZO OGGETTO PESO 8 OGGETTO CARICHE NOME USI/GIORNO
2 1 |ago da cucito Arco di fulmini: 9m area intorno a sé. contatto a 5
1 1 |Acciarino e Pietra Focaia distanza. 1d6+1 danni, 5 volte al gg.
1 | 0.5 |kit da pesca 1.5 Foschia Occultante: 2 minuti, area di 6m. le 1
10 | 0.1 |gessetto creature entro 1.5m sono occultate (20%) e
1 1 |otre quelle oltre hanno occultamento totale (50%).
1 | 50 |Kit da Guaritore. 10 utilizzi. +2 a guarire] 0.5 magie che spostano |'aria dissolvono I'incantesim
erbe, pomate, bende
1 | 100 |Kit degli Antidoti. 10 utlizzi. +3 a guarire] 1.5
rimedi e trattamenti contro veleni
1 | 100 WArnesi da Scasso perfetti. +2 a disattivare| 1
1 | 15 |schiacciapollici: guarda golarion 0.5
2 | 2 |corda 15m 5
2 1 |Razioni da Viaggio 1
1 1 [Triboli:guarda golarion 1
1 | 0.1 |Giaciglio 2
2 4 |Borraccia 1
1 quaderno per scrivere
1 inze
CARICHI E SOLLEVAMENTI
CARICO CARICO CARICO SOLLEVARE | SOLLEVARE |SPINGERE E
LEGGERO MEDIO PESANTE SULLA TESTA | DA TERRA [TRASCINARE]|
EQUIPAGGIAMENTO INDOSSATO 16.5 33 50 50 100 | 250
SLOT EQUIPAGGIAMENTO PER OGGETTI MAGICI SVUOTA
TESTA
FRONTE VALUTA TESORO
MR
OCCHI 2
MA
coLLo
Mo 367
SPALLE
MP
CORPO
ALTRA
TORACE
BORSE & CONTENITOR! _Ezry
MANI £ CONTENITORI VOLUME PESO
Otre - vuota 1
ANELLO
Borraccia - vuota 0.5
ANELLO
Borraccia - vuota 0.5
CINTURA
VALORE TOTALE:  276.7 PESO TOTALE: 15
PIEDI
NOTE | svuora ]

G Distruzione: bonus sacro +1 ai tiri dei danni

G Giustizia: bonus sacro +1 ai tiri per colpire

G Guarigione: ottieni guarigione rapida 1. recuperi 1 pf per turno

G Penetrante: Bonus Sacro +1 alle prove di Concentrazione e alle prove di livello dell'incantatore effettuate per superare la Resistenza agli Incantesimi di un bersaglio

G Protezione: Bonus Sacro +1 alla Classe Armatura

G Punizione: rende le armi magiche per superare la riduzione danni

G Purezza: Bonus Sacro +1 a tutti i Tiri Salvezza

G Recupero: rende resistente ai danni, concedendo RD 1/magia

G Resistenza: Sei schermato da un'aura tremolante, ottenendo 2 punti di Resistenza all'Energia contro un tipo di energia (acido, elettricitd, freddo, fuoco o sonoro)

Interrogazione: contatto, 2 minuti. il soggetto deve rispondere onestamente o subisce 1d4+2 danni. -4 alle prove di raggirare durante ['iterrogazione
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0 |9 luce: 'oggetto risplende come una torcia

Q Stabilizzare: Stabilizza una creatura morente

O Resistenza: Il soggetto ottiene bonus +1 ai tiri salvezza

O Marchio: marchia 6 caratteri su una creatura. 2 giorni. cont| T 12 nega

l SVUOTA GRUPPO I
S O |© [©

O Creare acqua: crea 15/ di acqua pura. 9m

O cura ferite leggere: contatto. cura 1d8+2 pf

O favore divino: contatto. bonus +1 a T.C e danni. 2 minuti

o Interrogazione: guarda note T 13 nega
o]
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	Crediti: Forms by JamesTheBard (1.0.2) - www.jamesthebard.net
	Crediti2: Improved and fixed by Selven - http://golarion.altervista.org
	CM - Size Modifier: 
	DV per Cos: 0
	SM per Fly: 
	SM per Stealth: 
	AC - Flat-footed Dexterity Modifier: --
	SK - Disg - IsClass: 1
	Impreparato: IMPREPARATO
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	AC - Uncanny Dodge: Off
	EQ - Total Equipment Weight: 15
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