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NOTE

pendendo 1 punto dalla sua riserva ki, un Monaco pu¢ effettuare un attacco addizionale al suo bonus di attacco migliore quando compie raffica di colpi. Inoltre, pud spendere 1 punto per aumentare la sua velocita di 6 metri per 1 round.

Infine, un Monaco pud spendere 1 punto dalla sua riserva ki per darsi Bonus di Schivare +4 alla CA per 1 round. Ognuno di questi poteri é attivato come azione veloce.

La riserva ki viene reintegrata al mattino dopo 8 ore di riposo o meditazione; queste ore non devono essere consecutive.
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	SK - Kno5 - IsClass: Off
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	SK - Kno6 - IsClass: Off
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	SK - Kno6 - Total: 0
	SK - Kno6 - Ranks: 0
	SK - Kno6 - Ability: 0
	SK - Kno6 - Trained: 0
	SK - Kno6 - Misc 1: 
	SK - Kno6 - Misc 2: 
	SK - Ling - IsClass: Off
	SK - Ling - Total: 0
	SK - Ling - Ranks: 0
	SK - Ling - Abilities: 0
	SK - Ling - Trained: 0
	SK - Ling - Misc 1: 
	SK - Ling - Misc 2: 
	SK - Perc - IsClass: 0
	SK - Perc - Total: 8
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	SK - Perc - Ability: 2
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	SK - Prof - IsClass: Yes
	SK - Prof - Name: 
	SK - Prof - Total: 2
	SK - Prof - Ranks: 0
	SK - Prof - Ability: 2
	SK - Prof - Trained: 0
	SK - Prof - Misc 1: 
	SK - Prof - Misc 2: 
	SK - Ride - IsClass: Yes
	SK - Ride - Total: 3
	SK - Ride - Ranks: 0
	SK - Ride - Ability: 3
	SK - Ride - Trained: 0
	SK - Ride - Misc 1: 
	SK - Ride - Misc 2: 
	SK - Sens - IsClass: Yes
	SK - Sens - Total: 8
	SK - Sens - Ranks: 3
	SK - Sens - Ability: 2
	SK - Sens - Trained: 3
	SK - Sens - Misc 1: 
	SK - Sens - Misc 2: 
	SK - Slei - IsClass: Off
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	SK - Stea - Ability: 3
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	SK - Swim - IsClass: Yes
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	SK - Swim - Ability: 5
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	SK - Usem - IsClass: Off
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	SK - Kno10 - IsClass: Off
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	SK - Kno10 - Ranks: 0
	SK - Kno10 - Ability: 0
	SK - Kno10 - Trained: 0
	SK - Kno10 - Misc 1: 
	SK - Kno10 - Misc 2: 
	WE - Face: 
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	somma DV: 0
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	Crediti2: Improved and fixed by Selven - http://golarion.altervista.org
	CM - Size Modifier: 
	DV per Cos: 0
	SM per Fly: 
	SM per Stealth: 
	AC - Flat-footed Dexterity Modifier: --
	SK - Disg - IsClass: Off
	Impreparato: IMPREPARATO
	SK - Kno2 - IsClass: Yes
	AC - Uncanny Dodge: Off
	EQ - Total Equipment Weight: 0
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